Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowej

1.

4.

5.

W zakresie analizowania, formutowania i rozwigzywania sytuacji problemowych
z wykorzystaniem logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego myslenia oraz
z zastosowaniem réznych sposobéw reprezentowania informacji uczen:
e rozwigzuje sytuacje problemowe z otoczenia, stosujgc przy tym podejscie
komputacyjne,
¢ planuje zachowanie obiektu na ekranie zmierzajgce do osiggniecia przez niego
celu.
W zakresie programowania rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin
w Srodowiskach programistycznych uczen:
e projektuje, tworzy i zapisuje pomysty historyjek w wybranym $rodowisku
programistycznym,
e programuje ruch obiektu na ekranie,
e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
e sprawdza, czy program dziata zgodnie z oczekiwaniami, poprawia zauwazone
btedy,
e uzasadnia sposdb rozwigzania problemu, objasnia dziatanie wybranych
instrukcji w programie.
W zakresie rozwigzywania problemoéw oraz tworzenia, analizowania, przetwarzania
i udostepniania informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediéw
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteligencja,
uczen:
e tworzy ilustracje w edytorze grafiki i taczy je w spdjne kompozycje,
e tworzy i formatuje dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami formatowania,
e stosuje elementy formatowania odpowiednie do tresci dokumentu,
e whkleja ilustracje do dokumentu,
e tworzy tresci z wykorzystaniem prostych narzedzi opartych na sztucznej
inteligencji,
e zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu.
W zakresie rozwijania umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania
z technologii cyfrowych, w tym takze z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji,
z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i srodowisko uczen:
e korzysta w sposéb celowy i bezpieczny z urzadzen cyfrowych, w tym z zestawu
komputerowego,
e wiasciwie interpretuje komunikaty urzadzen cyfrowych i prawidtowo na nie
reaguje,
e porzadkuje zasoby na komputerze i innych urzadzeniach cyfrowych,
e omawia wptyw technologii na sSrodowisko i stosuje zasady oszczedzania energii
elektrycznej,
e wyjasnia funkcjonowanie sieci komputerowej w kontekscie komunikacji
i dostepu do informacji,
® rozpoznaje podejrzane tresci online i podejmuje podstawowe dziatania
obronne.
W zakresie rozwijania umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowania
kompetencji spotecznych w srodowisku cyfrowym, w tym komunikacji i wspotpracy,
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a takze ksztattowania postaw zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych uczen:

wyszukuje informacje na réznych stronach internetowych i ocenia
wiarygodnos¢ znalezionych informacji,

pracuje w grupie, takze z wykorzystaniem programu do pracy zespotowej, np.
Microsoft Teams,

komunikuje sie w Srodowisku cyfrowym zgodnie z zasadami netykiety oraz
regulaminami platform cyfrowych,

wymienia zagrozenia cyfrowe oraz wskazuje sposoby reagowania na nie,
wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwréci¢ sie po pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,

chroni swoje dane w sieci,

przestrzega praw autorskich podczas korzystania z materiatéw pobranych
z internetu.
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