ZESPOL SZKOL

ELEKTRONICZNYCH
RADOM im. Bohateréw Westerplatte

REGULAMIN KONKURSU POTYCZKI Z GRAFIKA

»Zeglarskie Opowiesci w Obrazach - Szanty z Radomskim Zespolem Kliper”

CEL KONKURSU
Celem konkursu jest propagowanie ksztalcenia informatycznego, rozwijanie zainteresowan
graficznych ucznidow i budowanie poczucia tozsamosci regionalnej, promowanie kultury
zeglarskiej oraz muzyki szantowej poprzez sztuke graficzna.

POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Elektronicznych im. Bohaterow Westerplatte
w Radomiu, ul. Sadkowska 19. Nauczyciel koordynujacy konkurs — Sylwia Szafranowicz
2. Konkurs jest adresowany do uczniéw szkot podstawowych i §rednich na terenie Radomia i
powiatu.
3. Zgloszenie uczestnictwa w konkursie — maksymalnie 5 uczniéw z jednej szkoty — nastepuje
poprzez dostarczenie na adres organizatora prac kwalifikacyjnych oraz kart zgloszeniowych

zZ dopiskiem ,,KONKURS POTYCZKI Z GRAFIKA” do dnia 28.03.2025 r. Uwaga —

decyduje data doreczenia, a nie stempla pocztowego.

Konkurs jest dwuetapowy.

Do wykonania prac uczestnik moze wykorzysta¢ programy:

a) Grafika wektorowa: Corel Draw, Inkscape
b) Grafika rastrowa: Adobe Photoshop, Gimp

6. Prace nadestane na konkurs nie moga by¢ tworzone z uzyciem Al, powielaniem prac juz
wcezesniej nagrodzonych lub wyrdznionych oraz nie moga naruszaé praw autorskich i
wizerunku osob trzecich.

7. Uczestnicy zrzekajg si¢ praw autorskich na rzecz organizatora. Organizator zastrzegaja sobie

prawo do wykorzystania prac nadestanych i finalowych do celow promocyjnych lub

statutowych.

Zgtoszenie do konkursu uznaje si¢ za rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

9. Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ pod numerem telefonu 48 344-81-16, lub pod adresem
e-mail: konkursgraficzny@elektronik.edu.pl.

10. Dane osobowe uczestnikow konkursu sa wykorzystywane zgodnie z ustawg z dnia 10 maja
2018 r. o ochronie danych osobowych. Dane osobowe zbierane i przetwarzane bedg do celow
zwigzanych z prowadzonym konkursem. Administratorem danych jest Zespot Szkot
Elektronicznych im. Bohateréw Westerplatte w Radomiu. Kazdy z uczestnikow ma prawo
wgladu do swoich danych oraz do ich poprawiania.
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ETAP I - ELIMINACJE
11. Zadaniem konkursowym jest wykonanie:
Szkola podstawowa: plakatu odnoszacego sie do tematu konkursu: ,,Zeglarskie Opowiesci
w Obrazach - Szanty z Radomskim Zespolem Kliper”
Szkola Srednia: plakatu reklamujacego tras¢ koncertowa zespotu Kliper odnoszac sie
do tematu konkursu: ,,Zeglarskie Opowiesci w Obrazach - Szanty z Radomskim
Zespolem Kliper”
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Prace nalezy wykona¢ przy wykorzystana oprogramowania wymienionego w postanowieniach
og6lnych.
12. Wymagania dotyczace prac:
a) format A3
b) min 6 warstw
c) zapis pliku w jednym z formatow -*.psd, *.xcf lub *.tiff
13. Gotowe prace nalezy wydrukowa¢ oraz nagra¢ na ptyte CD i przestaé na adres organizatora.
14. Komisja konkursowa, w oparciu o uzyskany wynik punktowy, zakwalifikuje do finalu
15 uczestnikow, biorac pod uwage kryterium wartosci artystycznej pracy, wykonanie
techniczne, pomystowos$¢, oryginalno$¢ i kreatywnos$¢.
15. Wyniki eliminacji zostang przestane drogag e-mail do szkot finalistow do 11.04.2025r.

ETAP FINALOWY
16. Zawody finatowe zostang przeprowadzone w pracowniach komputerowych

Zespotu Szkol Elektronicznych im. Bohateréw Westerplatte
w Radomiu, ul. Sadkowska 19

17. Zadaniem finalistow bedzie wykonanie projektu graficznego, zgodnego z tematem wskazanym
przez Komisje konkursowa w programie wybranym przez uczestnika sposrod: CorelDRAW,
GIMP, Inkscape,

18. 25.04.2025r. 0 godz. 8:30 — 11 etap — wylonienie laureatow.

19. 25.04.2025r. okolo godz. 13:30 — wreczenie nagrod laureatom oraz otwarcie wystawy
pokonkursowej

NADZOR NAD PRAWIDLOWOSCIA PRZEBIEGU KONKURSU

20. Organem wybierajacym bedzie Komisja Konkursowa zwana dalej Komisja.

21. Komisja zbierze si¢ dwa razy, w celu:
- wybrania finalistow;
- wybrania laureatow.

22. W sktad komisji wejda przedstawiciele partneréw i sponsoréw konkursu.

23. Komisja sporzadzi protokét z dokonanego wyboru.

24. Uczestnik konkursu moze zapozna¢ si¢ z protokotem na swoje zadanie w siedzibie
organizatora konkursu.

NAGRODY
25. Dla laureatéw przewidziane sg cenne nagrody rzeczowe.
26. Pozostali finalisci oraz opiekunowie otrzymaja dyplomy.

UWAGA:
Terminy poszczegélnych etapéw konkursu mogg zostaé przesuniete ze wzgledow niezaleznych
od organizatora. O ewentualnych zmianach zostang Panstwo poinformowani droga e- mail.



