V.

REGULAMIN X1V MIEDZYSZKOLNEGO KONKURSU
BOZONARODZENIOWEGO

ORGANIZATOR:

Publiczna Szkota Podstawowa nr 9 im. Henryka Sienkiewicza
ul. Sandomierska 19

26-600 Radom

tel. (0-48) 366-41-30

e-mail: psp9@psp9.radom.pl

CELE KONKURSU:

1.

2.

3.

4.

5.

Poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie rysowania i malowania w edytorze grafiki
Paint (kl. 4-6).

Poszerzenie wiedzy i umiej¢tnos$ci w zakresie tworzenia animacji w programie bezptatnym
PhotoScape v 3.7 — AniGif, UnFReez 2.1, GIF Maker, GIF Editor, Video Maker,
Wideo to GIF (aplikacja z Google Play, wersja bezplatna) lub Gimp (7-8).
Ksztaltowanie wyobrazni ucznidw poprzez prace plastyczne.

Organizacja wystawy pokonkursowej, na ktorej zostang zaprezentowane wyrdznione
prace.

Propagowanie znaczenia i symboliki $wigt Bozego Narodzenia.

UCZESTNICY KONKURSU:
Uczniowie szkot podstawowych klas IV-VIII.

WARUNKI KONKURSU:

1.

N

o

Konkurs zostanie przeprowadzony w trzech kategoriach:

— karty technicznej bozonarodzeniowej wykonanej w formacie A5, dowolng technikg
plastyczng (Kl. 4-6),

— karty bozonarodzeniowej wykonanej w programie graficznym Paint w formacie A4
(kl. 4-6),

— karty bozonarodzeniowej wykonanej jako animacja komputerowa w programie
PhotoScape v 3.7 — AniGif, UnFReez 2.1, GIF Editor, Video Maker, Wideo to GIF
(aplikacja z Google Play, wersja bezptatna) lub Gimp (7-8).

Prace musza by¢ indywidualne, wlasne i niepublikowane wcze$nie;.

. Karta wykonana w programie graficznym Paint, nie moze zawiera¢ wstawionych

gotowych clipartow, rysunki maja by¢ wykonane wlasnorecznie przez uczniéw. Prace
nalezy dostarczy¢ w formie wydruku jak i pliku.

. Karta jako animacja komputerowa ma zawiera¢ od 10 do 15 klatek, warstw wykonanych

w dowolnym programie graficznym. Nalezy je nagra¢ na pendrive lub ptyte CD, ktéra ma
zawiera¢ oprécz animacji takze poszczegélne jej klatki. W przypadku Gimpa oryginalny
plik z warstwami. Prace komputerowe mozna réwniez przesta¢ na adresy e-mailowe
organizatorek, ktore znajduja si¢ w punkcie V1. Regulaminu konkursu.

UWAGA!

W przypadku przestania tylko pliku z animacjg, praca nie bedzie brana pod uwage
w konkursie.

Karty majg przedstawia¢ symbolike Bozego Narodzenie.

. Nauczyciele danej szkoty samodzielnie wylaniaja maksymalnie po dwie najlepsze prace

z kazdej kategorii konkursu. W przypadku, gdy w szkole jest dwoch (badz wigcej)



VI.

8.

9.

nauczycieli przygotowujacych uczniéw do konkursu, kazdy z nich moze wybra¢ ze swoich
podopiecznych po dwie prace z kazdej kategorii.

. Prace wraz z informacja o uczestniku (imi¢, nazwisko, klasa, szkotla, opiekun) nalezy

nadesta¢ do 9 _grudnia 2022 roku (piatek) wraz ze zgodg rodzicow na udzial
w konkursie lub dostarczy¢ osobiscie do organizatora konkursu sala nr 9.

W przypadku, gdy prace nie bedg speiniaty poszczegdlnych kryteriow dotyczacych
formatu prac, wieku w poszczeg6lnych kategoriach nie beda brane pod uwage.

Za najwyzej ocenione prace zostang przyznane nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

10. Ogloszenie wynikéw przewidywane jest na 15 grudnia 2022 roku. Lista zwycigzcow

zostanie umieszczona na stronie internetowej szkoty www.psp9.radom.pl. Nagrody

bedzie mozna odebra¢ w drugiej potowie stycznia 2023 roku, w sali nr 9. Doktadng date

podamy telefonicznie.

Uwaga: W przypadku zmiany terminu i formy wreczenia nagrod organizator poinformuje
Panstwa ze stosownym wyprzedzeniem.

POSTANOWIENIA KONCOWE:

1.
2.
3.
4.

Oceny prac dokona komisja konkursowa powotana przez organizatora.
Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.

Nadestane prace nie podlegaja zwrotowi.

Organizator zastrzega sobie prawo prezentacji prac konkursowych.

DANE KONTAKTOWE:
anna.chrzanowska@psp9.radom.pl lub marzena.szeliga@psp9.radom.pl



http://www.psp9.radom.pl/
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